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§1

1. Organizatorem konkursu jest VI Liceum Ogolnoksztalcace im. Hugona Koltataja

w Lublinie.

§2

1. Celem konkursu jest:

1) przyblizenie tworczosci Andrzeja  Sapkowskiego uczniom polskim oraz
cudzoziemskim,

2) przyblizenie adaptacji filmowych dziet Andrzeja Sapkowskiego oraz gier video
powstatych na kanwie jego tworczosci,

3) promowanie czytelnictwa/wartosciowej literatury,

4) pobudzenie wyobrazni i wrazliwo$ci czytelniczej,

5) rozwijanie kreatywnosci,

6) rozwijanie umiej¢tnosci krytycznego myslenia,

7) rozwijanie zainteresowan i uzdolnien w dziedzinie sztuki i form literackich,

8) ksztaltowanie wrazliwo$ci na stowo pisane,

9) rozwijanie umiejetnosci jezykowych, umiejgtnosci czytania ze zrozumieniem oraz
interpretacji tekstu czytanego oraz audiowizualnego,

10) ksztattowanie kompetencji kluczowych, a w szczegolnosci $wiadomosei i ekspresji
kulturalnej,

11) wychowanie do wartos$ci przez ksztaltowanie postaw obywatelskich i patriotycznych,

12) rozwijanie kompetencji cyfrowych.

2. Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie internetowej: www.l06.lublin.eu.

3. Dodatkowych informacji udziela koordynator konkursu: Anna Zagorna-Bartnik,

a.zagorna@Io6.lublin.eu.

4. Zespot organizacyjny konkursu: Anna Zagérna Bartnik, Malgorzata Lukasiewicz.

§3

1. Konkurs adresowany jest do ucznidéw urodzonych w latach 2001- 2007.
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Konkurs polega na przestaniu niepublikowanych dotychczas prac inspirowanych
wybranym bohaterem sagi wiedzminskiej Andrzeja Sapkowskiego lub adaptacji
filmowych oraz gier video inspirowanych tg sagg. Dopuszcza si¢ jedynie prace nie

zglaszane do innych konkursow.

Konkurs podzielony jest na nast¢pujace kategorie merytoryczne:

1) artystyczna — ilustracja wybranego bohatera sagi wiedZzminskiej Andrzeja
Sapkowskiego,

2) literacka — forma prozatorska lub poetycka polegajaca na dopisaniu alternatywnego

zakonczenia losow wybranego bohatera.

Jeden uczen moze przystapi¢ do konkursu tylko w jednej kategorii: artystycznej lub

literackiej.

. W kategorii artystycznej do konkursu mozna zglasza¢ prace plastyczne przedstawiajace
wlasng wizj¢ wybranego bohatera sagi wiedzminskie;j.

1) Ilustracje moga by¢ wykonane w dowolnej technice.

2) Tytut ilustracji musi zawiera¢ imi¢/nazwe przedstawionego bohatera.

3) Do ilustracji nalezy dotaczy¢ krotki opis podajacy zrodto inspiracji.

W kategorii literackiej do konkursu mozna zglaszaé prace polegajace na dopisaniu

alternatywnego zakonczenia losow wybranego bohatera sagi.

1) Praca musi by¢ napisana w narracji pierwszoosobowej i przedstawiaé, jak zmienityby
si¢ losy danego bohatera, gdyby na pewnym etapie zycia podjat inng decyzje, niz ta
opisana w prozie Andrzeja Sapkowskiego/adaptacjach filmowych lub grach video
inspirowanych jego proza.

2) Prace moga by¢ napisane w jezyku polskim, angielskim, niemieckim lub rosyjskim.

3) Uczniowie szkot polskich z zagranicy mogg przedstawi¢ prace napisane w jezyku
polskim.

4) Maksymalna objetos¢ tekstu zglaszanego do konkursu to dwie strony formatu A4,

zadrukowane czcionkg Times New Roman, rozmiar 12, odstgp 1,5 wiersza.

Konkurs obejmuje dwa etapy:
1) etap szkolny przeprowadzony na poziomie szkoty; komisja szkolna typuje
maksymalnie 5 najlepszych prac, ktére wezma udzial w drugim etapie,
2) etap migdzynarodowy, w ktorym prace nadestane ze szkot zostang ocenione przez jury

powotane przez Organizatora konkursu.



8. W konkursie nie beda oceniane prace zbiorowe.

9. Oceny prac dokona jury konkursu powotane przez Organizatora. W sktad jury wchodzi¢
beda przedstawiciele VI Liceum Ogolnoksztalcacego im. Hugona Koltataja w Lublinie,
Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego Jana Pawta II, Uniwersytetu Marii Curie-
Sktodowskiej, Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej im. Hieronima +topacinskiego

w Lublinie oraz Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Hieronima Lopacinskiego w Lublinie.

10. Ocenie podlega¢ bedzie:
1) zgodnos¢ pracy z tematyka konkursu,
2) warto$¢ artystyczna, kreatywno$¢ i oryginalno$¢ prezentowanej pracy zachecajaca
odbiorce do zapoznania si¢ z tworczoscia Andrzeja Sapkowskiego 1 dziet
audiowizualnych inspirowanych tg tworczoscia,

3) poprawnos¢ stylistyczna i jezykowa pracy literackiej.
11. Laureaci konkursu otrzymaja nagrody rzeczowe oraz pamigtkowe dyplomy.
12. Jury zastrzega sobie mozliwo$¢ przyznania dodatkowych nagrod 1 wyrdznien.

13. Decyzje jury sa ostateczne.

§ 4

1. Komisja szkolna przesyta prace na konkurs nagrane na ptycie CD pocztg tradycyjng
w zamknigtej kopercie zdopiskiem: II edycja Miedzynarodowego Konkursu
Artystyczno-Literackiego '"Dodaj barw, ubierz w slowa: mdj bohater sagi
wiediminskiej."" na adres: VI Liceum Ogdélnoksztalcace im. Hugona KoHlataja w

Lublinie, ul. Mickiewicza 36, 20-466 Lublin lub dostarcza osobiscie do sekretariatu

szkoty albo przesyta e-mailem na adres: poczta@lo6.lublin.eu.

2. Praca przestana na konkurs powinna zawierac:
1) w kategorii artystycznej: skan ilustracji w formacie JPG o minimalnej wielkosci obrazu
1920 x 2460 pikseli oraz krotki opis Zrodta inspiracji,
2) w kategorii literackiej: tekst literacki w formacie pdf, doc lub docx,
3) protokoét z etapu szkolnego Konkursu (zatacznik 2),
4) podpisane dokumenty:
a) zgodg rodzicow w przypadku ucznidow niepetnoletnich (zatacznik 3),

b) oswiadczenie w sprawie praw autorskich oraz zgode na rozpowszechnianie
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wizerunku i/lub koniecznych danych (zatacznik 4),

¢) klauzule informacyjna ( zatgcznik 5).

Prace przestane pocztg tradycyjng nalezy nagra¢ na pitytg CD. Plyte nalezy opisac: imi¢

I nazwisko autora, kategoria.

Prace niekompletne, niezawierajace podpisanej klauzuli informacyjnej lub niezbednych

zatacznikOw oraz wystane po terminie nie b¢dg oceniane.

W przypadku zgloszen przesytanych poczta decyduje data stempla pocztowego,
w przypadku zgltoszen e-mailem - data wptyniecia do skrzynki.

§5

. Nadestanie prac na konkurs stanowi jednocze$nie deklaracje, ze osoba zglaszajaca:

1) jest autorem/autorka zgloszonych ilustracji/tekstow i posiada do nich niczym
nieograniczone prawa autorskie, a zgloszona ilustracja 1 praca literacka nie byla
publikowana ani nagradzana w innych konkursach,

2) akceptuje warunki Regulaminu Konkursu,

3) wyraza zgodg¢ na nicodptatne wykorzystywanie nadestanych prac w dowolnym czasie i

formie, w celach promocji przez organizatorow, partnerow i sponsorow konkursu.

§6

. Harmonogram konkursu:
1) ogloszenie konkursu: 22 marca 2021,
2) nadsylanie zgloszen: do 11 kwietnia 2021 (formularz zgtoszeniowy - zalacznik 1),

3) nadsylanie prac wytypowanych w etapie szkolnym (wraz z protokotem - zalgcznik 2):
do 30 kwietnia 2021,
4) ogtoszenie wynikow: 15 maja 2021.

. Wyniki konkursu zostang umieszczone na stronie internetowej www.lo6.lublin.eu.

. Autorzy nagrodzonych prac zostang powiadomieni drogg e-mailowg na adres
przedstawiciela komisji szkolne;j.

. Nagrody rzeczowe i dyplomy zostang przestane poczta na adres szkoty, do ktorej
uczgszeza uczen.


http://www.lo6.lublin.eu/

Zatgcznik 1

pieczatka szkoty

FORMULARZ ZGLOSZENIA UCZESTNICTWA W KONKURSIE:
" DODAJ BARW, UBIERZ W SLOWA: MOJ BOHATER SAGI WIEDZMINSKIEJ"

(prosimy wypetni¢ drukowanymi literami)

DANE SZKOLY:

Nazwa szkoty

Tel./ fax
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Zatgcznik 2.
PROTOKOL. SZKOLNEGO ETAPU KONKURSU:

" DODAJ BARW, UBIERZ W SLOWA: MOJ BOHATER SAGI WIEDZMINSKIEJ"

W etapie szkolnym wytypowano nastepujace prace do udzialu w drugim etapie konkursu:

UCZEN 1:
DANE UCZNIA

Imie i nazwisko, rok urodzenia

KATEGORIA:

artystyczna ] literacka [

KATEGORIA ARTYSTYCZNA:

bohater, ktérego dotyczy ilustracja

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)

1= 03 0] T S
KATEGORIA LITERACKA

Zrédio inspiracji (powie$é, serial, gra video)

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)

UCZEN 2:
DANE UCZNIA

Imie i nazwisko, rok urodzenia

KATEGORIA:
artystyczna O literacka [

KATEGORIA ARTYSTYCZNA:

bohater, ktérego dotyczy ilustracja

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)

TECIINIKAL ...t
KATEGORIA LITERACKA

Zrédio inspiracji (powie$é, serial, gra video)

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)



UCZEN 3:
DANE UCZNIA

Imie i nazwisko, rok urodzenia

KATEGORIA:

artystyczna l literacka [

KATEGORIA ARTYSTYCZNA:

bohater, ktérego dotyczy ilustracja

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)
LC=10] 0] 11 <= U SRRSO

KATEGORIA LITERACKA
Zrodto inspiracii (powie$é, serial, gra video)

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)

UCZEN 4:
DANE UCZNIA

Imie i nazwisko, rok urodzenia

KATEGORIA:

artystyczna O literacka [

KATEGORIA ARTYSTYCZNA:
bohater, ktérego dotyczy ilustracja
wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)

105101 0 011

KATEGORIA LITERACKA
Zrédto inspiraciji (powie$é, serial, gra video)

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)



UCZEN 5:
DANE UCZNIA

Imie i nazwisko, rok urodzenia

KATEGORIA:
artystyczna ] literacka [
KATEGORIA ARTYSTYCZNA:

bohater, ktérego dotyczy ilustracja

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)

L0101 0] 011

KATEGORIA LITERACKA
Zrédto inspiracii (powie$é, serial, gra video)

wersja jezykowa utworu: polska, angielska, niemiecka, rosyjska *)
*) niepotrzebne skresli¢

Ja, nizej podpisany Uczestnik Konkursu organizowanego pod nazwg ,Dodaj barw, ubierz w stowa: méj bohater sagi

wiedzminskiej” oswiadczam co nastepuje:

1. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w formularzu zgtoszeniowym dla celow
zwigzanych z przeprowadzeniem konkursu w zakresie okreslonym Regulaminem Konkursu

2. 0d daty dokonania wysylki pracy konkursowej, przenosze na Organizatora Konkursu nieodptatnie prawa do korzystania
i rozporzadzania utworem bedacym przedmiotem pracy konkursowej w zakresie okre$lonym Regulaminem Konkursu.

Podpis Uczestnika

Jako Opiekun ustawowy Uczestnika Konkursu, wyrazam zgode na ztozenie przez Uczestnika o$wiadczenia powyzszej
tresci.

Zgoda Opiekuna ustawowego jest wymagana, jezeli Uczestnik Konkursu nie ukonczyt 18 roku zycia. Bez podpisu opiekuna
praca nie wezmie udziatu w Konkursie.

Podpis Opiekuna ustawowego



Zatgcznik 3

ZGODA RODZICOW / PRAWNYCH OPIEKUNOW DZIECKA

Ja NiZej POAPISANY/NA. ...

1. Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka

(petna nazwa i adres szkoty)

w Miedzynarodowym Konkursie Artystyczno-Literackim ,Dodaj barw, ubierz w stowa: mgj
bohater sagi wiedZzminskiej”, organizowanym przez, VI Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Hugona
Kofltataja w Lublinie, ul. Mickiewicza 36, 20-466 Lublin oraz akceptuje jego Regulamin.

Jednoczesnie wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych (imie i nazwisko) i

mojego dziecka (imie i nazwisko, rok urodzenia oraz nazwa szkoty) na potrzeby
przeprowadzenia oraz ogtoszenia wynikéw ww. konkursu;

Podpis rodzica/opiekuna



. Zatgcznik 4
OSWIADCZENIE W SPRAWIE PRAW AUTORSKICH

Od daty dokonania wysyiki pracy konkursowej, przenosze na Organizatora Konkursu
nieodptatnie prawa do korzystania i rozporzgdzania utworem bedgcym przedmiotem
pracy konkursowej w zakresie okreslonym Regulaminem Konkursu.

Data i czytelny podpis petnoletniego
uczestnika lub rodzica/opiekuna
prawnego

ZGODA NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU

Wyrazam zgode na rozpowszechnianie wizerunku dziecka/mojego wizerunku*:

Clza posrednictwem strony internetowej VI Liceum Ogélnoksztatcgcego znajdujgcej sie pod
adresem:www.l06.lublin.eu;

Cza posrednictwem serwisu spoftecznosciowego Facebook szkoty;
Cza posrednictwem fotograficznego serwisu spotecznosciowego Instagram;
Cza posrednictwem gazetki Sciennej umieszczonej w szkole

Dudostepnienie imienia i nazwiska, wieku oraz nazwy reprezentowanej szkoty dziecka wraz
jego z wizerunkiem w ww. miejscach, na ktére udzielitem/tam zgode.

Podpis rodzica/opiekuna lub petnoletniego uczestnika konkursu

*niepotrzebne skresli¢



Zatacznik 5

Klauzula informacyjna dla rodzicow/opiekunéw prawnych/ uczestnika

Zgodnie z art. 14 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dziennik
Urzedowy Unii Europejskiej L 119/1) (RODO) — informuje, Ze:

1.

© o

10.

Administratorem Panstwa danych osobowych przetwarzanych w zwiagzku z organizacja
»Miedzynarodowego Konkursu Artystyczno-Literackiego ,,Dodaj barw, ubierz w stowa: moj
bohater sagi wiedzminskiej” jest: VI Liceum Ogolnoksztalcace im. Hugona Koltataja
w Lublinie, ul. Mickiewicza 36, 20-466 Lublin.

Zostal wyznaczony Inspektor Ochrony Danych, z ktérym mozna si¢ kontaktowaé w sprawie
ochrony swoich danych osobowych pod adresem e-mail: lo6@iod.lublin.eu lub pisemnie na
adres Administratora danych.

Dane osobowe uczestnika konkursu (imi¢, nazwisko, rok urodzenia oraz nazwa szkoty do
ktorej uczgszeza uczestnik), jego rodzica/opiekuna prawnego (imi¢ i nazwisko) — w przypadku
uczestnikow niepelnoletnich, zawarte w formularzu zgloszeniowym do konkursu oraz
wizerunek uczestnika beda przetwarzane w celach zwigzanych z przeprowadzeniem oraz
promocja Miedzynarodowego Konkursu Artystyczno-Literackiego ,,.Dodaj barw, ubierz
w stowa: moj bohater sagi wiedzminskiej”, zwanym dalej Konkursem a nast¢pnie do celow
archiwalnych.

Dane osobowe Pani/Pana oraz uczestnika zostaty pozyskane z formularza zgtoszeniowego do
Konkursu, ktéry zostal przekazany przez nauczyciela nadzorujgcego ze Szkoly do ktorej
uczestnik uczgszcza.

Podstawa prawna przetwarzania danych osobowych jest zgoda na przetwarzanie danych
osobowych wyrazona zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO, oraz art. 81 ustawy z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych - w zakresie rozpowszechniania wizerunku
w celu promowania wydarzenia, a takze Jednolity Rzeczowy Wykaz Akt Jednostek
oswiatowych miasta Lublin stanowiacy zatacznik nr. 2 do zarzadzenia 75/4/2017 Prezydenta
Miasta Lublin z dnia 19 kwietnia 2017 r. ,,w sprawie wprowadzenia normatywow
kancelaryjno-archiwalnych w jednostkach o§wiatowych miasta Lublin” w zakresie obowigzku
archiwizacyjnego.
Zgoda na przetwarzanie danych osobowych uczestnika w postaci imienia, nazwiska, roku
urodzenia oraz szkoty do ktorej uczestnik uczeszcza jest warunkiem niezbednym do udziatu w
Konkursie. Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku uczestnika ma charakter dobrowolny i nie
wptywa na mozliwos$¢ udziatu uczestnika w Konkursie. Powyzsze zgody moga by¢ w kazdym
czasie cofnicte. Wycofanie zgody nie ma wplywu na zgodno$¢ przetwarzania, ktérego
dokonano przed jej cofnigciem.
Dane beda przetwarzane do zakonczenia dziatan zwigzanych z organizacja i promocja
Konkursu lub do czasu wycofania przez Panig/Pana zgody a nastgpnie przechowywane w celu
archiwalnym, przez okres 5 lat.
Odbiorcami danych osobowych moze by¢: Kuratorium Oswiaty w Lublinie.
Dane osobowe nie beda podlega¢ automatycznym osobom przetwarzania danych opierajacych
si¢ na zautomatyzowanym podejmowaniu decyzji, w szczego6lnosci nie beda podlegac
profilowaniu.
W zwiazku z przetwarzaniem Panstwa danych osobowych, przystuguja Pani/Panu nastgpujace
prawa:

a. prawo dostepu do danych osobowych,

b. prawo zadania sprostowania/poprawienia danych osobowych,

C. prawo zadania usuni¢cia danych osobowych w przypadkach okre§lonych w art. 17

RODO;


mailto:bs2@iod.lublin.eu

d. prawo zadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych, w przypadkach
okreslonych w art. 18 RODO;

e. prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych;

f. prawo do przenoszenia Pani/Pana danych osobowych, w przypadkach okreslonych
w art. 20 RODO;

g. prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, w

sytuacji, gdy uzna Pani/Pan, ze przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy
RODO.

Zapoznatem/tam sig¢:

Data, miejscowos¢ czytelny podpis rodzica / opiekuna/
petnoletniego uczestnika Konkursu



