Podsumowanie projektu Istok

We wtorek po szkole (6 kwietnia 2021 roku) o godzinie 14:59 zostat zalozony przez mojego
przyjaciela Daria ,,Istok” jako region w grze przegladarkowej nationstates.net. Ta poczatkowo nieistotna
nazwa dla nieistotnego regionu, w tak samo mato znaczacej grze, w ciggu paru tygodni stata si¢ dla mnie
chlebem powszednim, ktoremu po§wigecam czas juz od ponad roku. Co$, co miato by¢ co najwyzej
ciekawostkg migdzy mna a Dariem, przerodzito si¢ w motor napedowy kolejnych zainteresowan, dzigki
ktéremu stale poszerzam horyzonty.

Geneza

Konkretna data zostata podana wyzej,

jednak pelny kontekst, dlaczego wtasciwie
powstat Istok, jest niezbgdny do
zrozumienia calego projektu. Zaczne od
wyjasnienia samej nazwy: ,,Istok™ 0znacza
dostownie ,,wschod” po serbsku. Nazwa ta
byta potrzebna do zalozenia wcze$niej
wspomnianego regionu w przegladarkowej
satyrycznej grze politycznej na stronie
nationstates.net. Trudno w zasadzie to
nazwac gra, poniewaz rozgrywka ogranicza
si¢ do rozwigzywania problemow, ktore
pojawiaja si¢ regularnie co 6 godzin.
Pociaga to za soba rozne konsekwencje
majace pozniej wplyw na ksztalt samego Flaga Istoku, uzywana jako flaga regionu

panstwa. Problemy te bywaja dos¢
groteskowe, czasem mogg one dotyczy¢ jakichs$ niepokojow spotecznych czy konfliktow dyplomatycznych,
a czasem tego, ze jaki$ melodramat byt zbyt wstrzgsajacy dla Twojej siostrzenicy i ona oczekuje jego
ocenzurowania, zeby juz nie musiata rozpaczac.

Strona ta skupia si¢ na odgrywaniu rol swoich panstw. Czesto najlepszym sposobem na robienie tego
jest ich taczenie si¢ w regiony, w ktorych potem dyplomacja i r6zne wydarzenia moga by¢ prowadzone o
wiele bardziej bezposrednio. O ile na pomyst zatozenia wspdlnego regionu wpadlem ja, o tyle Towarzysz
Dario (tak mdj przyjaciel prosit, aby Go nazywac w tym tekscie) zasugerowat ostateczng nazwe
funkcjonujaca do tej pory — Istok.



Z.alozenia

Na chwilg obecng Istok funkcjonuje jako jeden wielki eksperyment myslowy. Eksperyment polega na
probie szczegdlowego zaprojektowania uktadu planetarnego bazowanego na faktycznie istniejacych:
gwiezdzie i planecie, ktore najlepiej sa znane jako odpowiednio Kepler-452 i Kepler-452b. W ramach
projektu gwiazda przyjeta nazwe ,,Petokraka” (,,gwiazda pigcioramienna” po serbsku), a planeta ,,Istok” i to
ona koncentruje na sobie najwigksza uwage.

Kepler-452 i jego planeta zostaty przeze mnie wybrane, poniewaz dotychczasowe obserwacje
astronomow wskazujg na ich niebywate podobienstwo do uktadu Stonce-Ziemia. Ten system oddalony o
okoto 1800 lat $wietlnych sktada si¢ z gwiazdy bardzo podobnej do naszego Stonca i z planety, ktora
orbituje bardzo podobnie do naszej Ziemi, jednak o masie i promieniu znacznie przewyzszajgcym nasz glob,
co klasyfikuje Keplera-452b jako egzoplanete typu superziemia.

Wszelkiego rodzaju obserwacje, symulacje i przypuszczenia
wskazuja na to, ze superziemie sg najlepszymi kandydatami na $wiaty,
ktore moglyby mie¢ swoje wilasne zycie 1 zapewnia¢ warunki nawet
lepsze niz oferuje Ziemia. Z racji podobienstw do Ziemi Istok jest
modelowany w taki sposdb, aby pozwolit na istnienie tam zarowno
zycia ziemskiego, jak i pierwotnej biosfery.

Caty projekt polega zatem na tym, by probowac przewidzie¢, jak
moze wygladac i funkcjonowac ten odleglty system. Paradoksalnie,
niedoktadno$¢ obserwacji i marginesy bledu s tutaj pozadane.
Pozwalajg one na zaczerpnigcie gar$ci wolnosci artystycznej, tak aby
urozmaicic¢ i uksztattowac ten system w ciekawszy sposob przy
Logo Istoku, ktére bedzie w przy- | jednoczesnym bardzo duzym skupieniu na realiach. W praktyce

sztosci uzywane jako znak wyglada to tak, ze przyjmuje pewne konkretne dane, na ktore
rozpoznawczy catego projektu margines bledu mi pozwala, i na ich podstawie probuje spekulowac.
Dzigki temu zabiegowi caty projekt ma racj¢ bytu. Obecne badania
wskazuja tylko na istnienie jednej gwiazdy i jednej planety, a niedoskonato$¢ technologii uniemozliwia, jak
na razie, stwierdzenie chociazby istnienia ksiezycow wokot tej planety lub tez planet poruszajacych si¢ w
innej plaszczyznie niz Istok.

Proces tworczy

Caly proces twoérczy zaczat si¢ od wykonania symulacji w programie Universe Sandbox. Jest to
symulator wszechswiata, ktory pozwala na tworzenie scenariuszy, modyfikowanie ich i obserwowanie oraz
wplywanie na nie w czasie rzeczywistym. Nie jest to program wybitnie doktadny, obstugujacy chociazby
symulacje migkkiego ciata. Ma to swoje plusy, poniewaz nie wymaga posiadania superkomputera, ktorym
mogtaby dysponowac instytucja pokroju NASA.

Wprowadzitem znane z obserwacji systemu dane, przyjmujac wartosci z zakresu, na ktére pozwolit mi
margines btedu, po czym dodatem dodatkowe ciata niebieskie, ktorych zaobserwowanie nie bytoby mozliwe
metodg tranzytu przy obecnej technologii. Z czasem modyfikowatem symulacje, przyjmujac coraz to
bardziej precyzyjne wartosci, aktualizujgc nazwy obiektow itp. Dziata ona jako fundament projektu,
poniewaz tatwiej jest z niej eksportowac¢ dane i informacje anizeli je importowaé, wigzac ja $cisle z
kolejnymi krokami rozwoju Istoka.

Bardzo waznym aspektem, nad ktorym ciagle trwaja prace, s3 mapy. Jak juz mowitem, w Universe
Sandbox tatwiej jest ,,wyciagna¢” informacje anizeli je ,,wtozy¢”. Tworzenie mapy polega na wyciagnigciu
obrazu planety, a nast¢pnie na tej mapie bazowej tworzone sa kolejne. Proces ten jednocze$nie utatwia
dziatanie, jak i stawia dodatkowe wyzwanie — ulatwia, bo uzyskuje si¢ obraz bardzo egzotyczny, a co za tym
idzie bardzo ciekawy w porownaniu do obrazu Ziemi, a stawia wyzwanie, bo jest to tylko proceduralny
generator mapy, a nie oprogramowanie stuzace przewidywaniu proceséw kreacji planety i jej powierzchni,



przez co czesto trzeba sie glowié, jak wyjasni¢ w sposob racjonalny niektore cechy powierzchni. Tworzenie
map jest jak dotad najbardziej czasochtonnym, ale réwniez najwazniejszym etapem. W koncu to od
geografii w duzej mierze zalezy klimat, warunki zycia, sie¢ rzeczna, zasieg klesk zywiolowych, a nawet
biosfera, dlatego stale nad nimi trwajg prace i sg uaktualniane oraz ,,uszczegotawiane” wraz z lepszym
poznawaniem zjawisk geologicznych i geomorfologicznych.

Kolejnym procesem tworczym sg roézne grafiki. Jak dotad bylo ich niewiele oraz nie sprawiaty duzych
problemow. Przyktadem takich grafik moze by¢ logo oraz flaga (pokazane powyzej) oraz obrazy i zdjecia,
ktére maja przedstawiac ten system planetarny z perspektywy ludzkosci znajdujacej si¢ tam, wigc np. z
perspektywy Istoku lub z jakichs obserwatoriow orbitalnych (zdj¢cia pojawia si¢ w dalszej czesci tekstu).
Niedawno podjetym dziataniem w ramach Istoku byto rozpoczecie dokumentacji fikcyjnej wojny, ktéra tam
ma si¢ rozegraé. Z racji ,,$wiezoéci” tego tematu nie za wiele mozna jeszcze o nim powiedzieé, tym bardziej
ze tym akurat zajmuje si¢ Dario, ktéremu nie spieszy si¢ z zapisywaniem raportow z frontu i pami¢tnikow
oficerskich.

Ostatnie, co zostato do wymienienia, to dokumentowanie aspektow, ktorym najblizej do finalizacji na
domenie, od ktorej to si¢ zaczeto — nationstates.net. Wchodzac na strong
https://www.nationstates.net/region=istok zostanie si¢ przekierowanym na strong¢ samego juz regionu, gdzie
mozna czyta¢ szczegdtowe opisy dotyczace tego Swiata. Jak dotad znajduja si¢ tam dwa opisy, jeden
dotyczacy Istoka i jego ksiezycodw, a drugi zawiera najbardziej dopracowane na ten moment mapy.
Wszystko na tej stronie zamieszczane jest w jezyku angielskim oraz jest pisane w sposob, w jaki tam
mieszkajacy ludzie by to widzieli. Wraz z rozwojem projektu planowane jest zamieszczanie wigkszej ilosci
opisow, chociazby dotyczacych catego uktadu planetarnego, historii ludzkosci w trakcie podrozy na planete
czy tez stopniowej jej kolonizaciji.

Last WA Updata: 7 hours ago

Strona Istoka na stronie nationstates. Po znalezieniu sie na niej, by wej$s¢ w opisy zaznaczone tu na zdjeciu
w czerwonej ramce, nalezy klikngé na tytut opisu.



https://www.nationstates.net/region=istok

Stan projektu na czerwiec 2022 roku

W chwili obecnej wiele zagadnien dotyczacych Istoka jest blisko finalizacji, jednak sg tez pomysty,
ktore nie zostaty jeszcze ,,poruszone”. Na razie zajmg si¢ omowieniem tych, ktorym blizej niz dalej do
ukonczenia.

Mapy

Na samym poczatku zwrdce tylko uwage, ze wszystkie mapy sa przedstawione w odwzorowaniu
cylindrycznym réwnoodlegtosciowym.

Mapa satelitarna
Najwazniejsza mapg catego projektu jest ta, ktérg moge nazwac widokiem satelitarnym. Powstata jako
pierwsza i jest ona obrazem pochodzacym bezposrednio z symulacji w Universe Sandbox, na niej bazuja
wszystkie inne mapy. Nic tutaj nie zostalo przeze mnie zmienione, bo jest wynikiem proceduralnego
generowania planety.

Mapa satelitarna Istoku

Mapa polityczna
Po widoku satelitarnym przyszta pora na wykonanie mapy politycznej. Ulegata ona bardzo wielu
zmianom i poprawkom. Jest to rowniez pierwsza mapa z legenda. Napisatem ja w jezyku angielskim, w
ramach artykutu jednak umieszczam ttumaczenie.

Polmcal Map of Istok

Obszary niezajete
Zbiorniki wodne

.% Terytorium zarzgdzane; Obszar pograniczny
/ Obszar pogranicza w zbiornika wody
- | Nazwa kraju




Mapa polityczna, przyblizona na obszar, w ktérym znajdujg sie byty panstwowe.

Mapa tektoniczna
Nastepnie stworzytlem mape, ktora funkcjonuje jako podstawa wszystkiego, co geologiczne — mapg
tektoniczng. Oczywi$cie te granice w wielu miejscach nie maja prawa by¢ stuprocentowo doktadne,
szczegblnie w obszarach ryftu kontynentalnego, gdzie granica ptyt si¢ czgsto rozmywa. Mimo tego, ze
nastepna mapa jest bazowana na ponizszej, na pewno ulegnie ona jeszcze niejednej poprawce.

Basic tectonic map of Istok
ary. Granica ptyt:
-rozbiezna
-zbiezna
-uskok transformacyjny
vement of the plate Kierunek ruchu ptyty

Mapa tektoniczna razem z legendga po angielsku.




Mapa hipsometryczna
Ostatni obraz, ktory mogg pokaza¢ w tym podrozdziale, to mapa hipsometryczna. Jest ona bazowana
zarowno na Widoku satelitarnym, jak i tektonicznym. Poniewaz jest rysowana piksel po pikselu, jest
najbardziej szczegotowa mapg, ale zarazem najbardziej czasochtonng w opracowywaniu. Celem pracy jest
kompletne zakrycie mapy barwami przeze mnie naniesionymi.

Metry nad

morza Lodowce

Czesciowo uzupetniona mapa hipsometryczna

Ciala niebieskie
W tej czgsci tekstu przedstawie ciata niebieskie uktadu planetarnego. Nie chce zanudza¢ zbednymi,
mniej istotnymi informacjami. Po bardziej szczegdtowe dane ciat niebieskich przekierowuje do opisu Istoka
1jego ksiezycOw na stronie nationstates.

Petokraka

Jest to gwiazda bardzo podobna do
Stonca pod kazdym wzgledem, tylko
»troche bardziejsza” od naszej gwiazdy
dziennej. Trochg bardziej masywna,
wigksza i jasna. Patrzac jednak na to, jakie
gwiazdy wystepuja i sg powszechne we
wszechswiecie, Petokraka jest praktycznie
jak blizniak naszego Stonca.

Petokraka widoczna z orbity Istoka



https://www.nationstates.net/page=dispatch/id=1529991
https://www.nationstates.net/page=dispatch/id=1529991

Istok

Istok jest planeta typu superziemia, czyli jest planetg skalista o rozmiarach wigkszych od Ziemi. Z
racji zwigkszonej masy grawitacja jest tam o 24% wyzsza od ziemskiej, co pozwala na akumulacje gestszej
atmosfery (1,5 atm ci$nienia na poziomie morza), przy zdecydowanie zwickszonym st¢zeniu tlenu,

dwutlenku wegla i metanu oraz gazéw szlachetnych i sladowych.

Istok

Z racji wigkszej masy i mtodszego wieku planety znacznie
wiecej ciepla utrzymuje sie w jej srodku, zarowno w wyniku
wigkszej ilosci pierwotnego ciepla jako pozostatos¢ po jej tworzeniu,
jak 1 z powodu wigkszej ilosci dostepnych pierwiastkow
promieniotworczych. Skutkiem tego jest wzmozona szeroko pojeta
dziatalnos$¢ geologiczna planety manifestujgca si¢ chociazby przez
bardziej rozpowszechniony wulkanizm czy gwattowniejsze ruchy
pionowe skorupy, niz by to normalnie miato miejsce.

Drugi dom dla ludzkosci orbituje wokoét swojej gwiazdy bardzo
podobnie, jak robit to pierwszy, tj. na ciut odleglejszej orbicie, co w
efekcie rekompensuje intensywniejsze promieniowanie gwiazdy.

Dzien tam trwa niewiele dtuzej (okoto 25 godzin i 6 minut),
jednak dzigki temu mozna stosowac identyczny kalendarz, poniewaz
rok w dniach lokalnych trwa tyle samo co na Ziemi.

Istok dopiero wchodzi w interglacjal, czyli etap migdzy
zlodowaceniami. W wyniku wzglednie wysokiego stezenia gazéw cieplarnianych $rednia temperatura
planety wynosi okoto 22 stopni (dla poré6wnania, na Ziemi wynosi okoto 15 stopni), powoli pchajac klimat i

srodowisko w stan globalnego lasu deszczowego.

Prope

Najblizszy i gtowny ksiezyc Istoka — Prope (z taciny ,,bliski”,
,.[ten] blizszy”) — jest porownywalny do naszego Ksi¢zyca rozmiarem,
jednak jest dwukrotnie masywniejszy. Wynika to ze znacznie wigkszej
gestosci z powodu zawierania masywnego zelaznego jadra w centrum,
ktére zajmuje ponad potowe objetosci calego satelity. Laczac to z
faktem znacznie krotszego okresu orbitalnego Prope (okoto 8 dni) oraz
wigkszg bliskoscig do swojej planety, energia wyzwalana wskutek sit
ptywowych jest srednio stukrotnie wyzsza od tych doswiadczanych
przez Ksigzyc, w wyniku czego ten satelita Istoka jest w stanie
podtrzymywac jeszcze szczatkowg atmosfere, magnetosfere i
potencjalnie nawet aktywny wulkanizm.

Prope

Na dawny, bardzo intensywny wulkanizm wskazuje obecny sktad atmosfery, zbudowanej gtownie z
gazoéw wulkanicznych. Powierzchnia za to wskazuje, ze w jeszcze dawniejszych czasach Prope miat
atmosfere pozwalajgca na utlenianie — wigkszos$¢ skorupy sktada si¢ z utlenionych skat zasadowych i

ultrazasadowych, jak dunit.

Procul

Procul

Drugi z ksiezycow Istoka swoja nazwe rowniez wziat z taciny. Procul
oznacza ,,dalszy”, ,,[ten] dalszy”, co stawia go jako przeciwienstwo Prope.

Jego $rednica wynosi tylko %4 $rednicy Ksigzyca, a masg nie przekracza
nawet 2 procent. Przypuszcza si¢, ze Procul ma minimalne jadro Zelazne, jesli
w ogoble ma takowe. Dominujaca hipoteza ttumaczaca taki sktad rzeczy jest to,
ze Procul powstal w tym samym zderzeniu protoplanet co Prope, jednak o ile
,ten blizszy” powstat w z tego co tworzyto jadro i ptaszcz kolidujacego
obiektu, o tyle ,,ten dalszy” uformowat sie tylko z resztek skorupy, ktora nie

data rady uciec w przestrzen miedzyplanetarng po zderzeniu.




W wyniku swoich niezbyt imponujacych parametréw fizycznych Procul jest martwym $wiatem, gdzie
praktycznie zadne procesy geologiczne juz tam nie zachodza. Sity ptywowe z Istoka tez nie pomagaja,
poniewaz okres orbitalny tego satelity trwa okoto 31 dni, chociaz jego parametry orbitalne moga by¢ nie do
konca doktadne, gdyz wptyw grawitacji Prope mocno utrudnia wykonywanie precyzyjnych obliczen
odnosnie jego orbity.

Zdjecie majace pomadc zobrazowac skale. Od lewej do prawej: Istok, Ziemia, Prope, Ksiezyc, Procul.

Panstwa znajdujace si¢ na Istoku
Wszystko, co do tej pory zostato zrobione odnos$nie tego systemu gwiezdnego (i wszystko co jeszcze
zostanie zrobione) dazy do tego, zeby modc jak najdoktadniej przewidzie¢ 1 opisac jego dziatanie tak, zeby
wiedzie¢, jak cywilizacja ludzka moglaby si¢ tam na nowo rozwing¢ po przybyciu do nowego domu. A
skoro mowa o cywilizacji, nie moze zabrakng¢ panstw, ktore rozgraniczalyby to, co jest cywilizowane od
tego, co nie jest. Wszystkie ponizej wymienione panstwa istniejg w ramach Istoku na stronie nationstates.net
i mozna je tam wszystkie znalez¢.

Korwinostan
Korwinostan — panstwo, ktére w ramach strony nationstates.net jest o
budowane przeze mnie, jednak ze mng samym nie ma nic wspolnego. Ma ono
funkcjonowac jako proba zsumowania i zastosowania pogladéw oraz
pomystow polskiego polityka, o ktorym kazdy styszat i ktérego mozna albo
kocha¢, albo nienawidzi¢, nie ma nic pomigdzy. Mowa o Januszu Korwin-

Mikke.

Pelna nazwa kraju brzmi Skonfederowane Krolestwo Korwinostanu
(SKK), co wynika z przyczyn historycznych i politycznych. Kraj ten bowiem Korwinostan na mapie
sktada si¢ ze wzglednie ztozonej hierarchii coraz mniejszych bytow politycznej

autonomicznych. Samg podstawg tej hierarchii sg samorzady, o duzym
autorytecie, chociazby dlatego, ze to obywatele ptacg im podatki, a dopiero potem samorzad gospodaruje
nimi i to od niego zalezy przekazanie daniny do administracji wyzszej rangi.



Te mate lokalne ,,rzadziki” sktadajg si¢ nastepnie na poszczego6lne kraje
Federacji Korwinostanu (na mapie jest to jednolity kolor granatowy), czyli
obszar Korony, samej domeny Janusza Korwin-Mikkiego. Powstata ona z
obszaru ztgczonego, odziedziczonego po ztgczeniu si¢ rodow Korwin i Mikke,
oraz cztonkow federacji, czyli panstw, ktore staly si¢ czescig Korwinostanu w
Flaga Korwinostanu wyniku kampanii militarno-dyplomatycznej, do ktorej doszto niedtugo po
przejeciu tronu przez JKM, a ktorej celem bylo zjednoczenie ekonomiczne
sasiednich Koronie obszaréw. Panstwa, ktore dobrowolnie si¢ przytaczyty do tej unii, staty si¢
petnoprawnymi cztonkami federacji, natomiast te, ktore sprzeciwiaty si¢ idei federacji wolnego handlu albo
doswiadczaty w niedtugim czasie przewrotow politycznych, albo w wyniku dziatan zbrojnych byty
wlaczane do federacji jako czes$¢ juz istniejacych standw.

Najwyzszym stopniem administracyjnym jest stopien konfederacji, ktora sktada si¢ z Federacji
Korwinostanu oraz drugorz¢dnych cztonkow konfederacji, tzw. ,,Pogranicznikoéw” czy tez ,,Rubieznych”. Ci
drugorzedni cztonkowie sktadajg si¢ z obszarow samorzadowych, ktore postanowity sie wiaczy¢ w federacje
po zakonczonym procesie jednoczenia, probujac zachowaé swoj odrebny charakter. Z tego powodu nie byli
wlaczani w juz sformalizowang federacje, lecz powstat wyzszy stopien wladzy centralnej, tworzac
Skonfederowane Krolestwo. ,,Pogranicznicy” maja znacznie wyzszy stopien autonomii w konfederacji,
anizeli cztonkowie federacji majg w swoim stopniu hierarchii, w wyniku czego uznawani sg jedynie za
obszar przejsciowy migdzy cywilizowanym obszarem Korwinostanu, a dzikimi ziemiami. Glownym
powodem uznawania tej zwierzchnos$ci byla potrzeba zwigkszenia obrony przed zagrozeniami
zewnetrznymi, kiedy lokalna milicja nie wystarczata do utrzymywania porzadku przed tupiezcami 1
bandytami, chociaz czesta przyczyna byla tez wola wiaczenia si¢ w uni¢ handlowa, ktora zapewniato
cztonkostwo w konfederacji.

Zjednoczony Korwinostan jest relatywnie nowym bytem na Istoku, gdyz jego zjednoczenie nastapito
okoto wiek temu. Mimo swojej mlodos$ci kraj ten si¢ preznie rozwija. Jego nowo powstajaca stolica (Nowy
Mikke), zbudowana ze wzgledu na potrzebg lepszego ulokowania centrum administracyjnego federacji,
konczy swoje dojrzewanie.

SKK moze dodatkowo poszczyci¢ si¢ najwyzszym stopniem wolnosci ekonomicznej na Istoku oraz
najwigkszymi wydatkami na zbrojenia 1 stuzby mundurowe oraz system sprawiedliwos$ci, w przeciwienstwie
do wolnosci polityczne;.

Stormandia 1 Tuhon to panstwa w pelni zaprojektowane przez Towarzysza Daria, wigc ponize]
przedstawiam jego wiasny opis wraz z flagami, poniewaz on sam najlepiej wie, jak jego panstwa wygladaja.
Ja jedyne przettumaczytem cato$¢ opisdow dwoch ponizszych krajow, probujac zachowaé pierwotny sens
zdan tak bardzo, jak to tylko byto mozliwe:

Stormandia

Stormandia [czyt. Sztormandia], petna
nazwa Republika Stormandii (poprawnymi
nazwami pafstwa s3 réwniez, Stormandija i
Stormandia) jest moja proba w tworzeniu
socjalistycznego panstwa, W ktorym taczg si¢
Stormandia na mapie politycznej zardbwno moje idee i przekonanie, jak i wizje,
jak t kraj bylby realistycznie zarzadzany. Nie
jest idealistyczng, lecz bardziej realistyczng proba potaczenia tych dwoch aspektéw. Panstwu przewodzi
demokratycznie wybrany prezydent Dario Verstuk, ktory przejat kontrolg po tym, jak poprzedni prezydent,
Alestuka Vierburg zmart, zostat ogloszony dozywotnim prezydentem. Smieré glowy panstwa wstrzasneta
stabilnoscig polityczng rzadu 1 to na barkach obecnej administracji spoczywa odpowiedzialno$¢
przywrocenia prawdziwych idei demokratycznych i wolnych wyboréw. Miastem stotecznym jest Stukograd
[czyt. Sztukograd]. Obszar, na ktorym znajduje sie Stormandia byt pod kontrola trzech krolestw z trzema




odmiennymi grupami narodowosciowymi. Przez wiele lat te trzy krélestwa walczyly miedzy sobg o kontrole
i wladze, ciggle wysylajac zohierzy na front jak do maszynki do migsa.

Niski standard zycia, niezadowolenie z obecnych rzadow 1 nacjonalistyczne dazenia prowadzity
stopniowo coraz bardziej ludzi do buntu. W koncu wsciektos¢ ludu wykipiata i wojna domowa wybuchta z
wieloma stronami i ideologiami walczgcymi o kontrole. Trzy krolestwa teraz zostaty zjednoczone, aby
utrzymac si¢ przy wtadzy taczac si¢ pod sztandarem Zjednoczonej Armii
“ Obrony i Odnowy Krolestw czy tez jak to nieformalnie byto nazywane, pod

sztandarem Imperialnej Armii. Walczyly o przywrocenie potegi starych
monarchii i 0 zapobiegniecie zwycigstwu progresywnych stron, W wyniki
czego ich gtéownym wrogiem zostali Stormandcy rewolucjonisci.
Rewolucjonisci zyskali swoje poparcie wéréd wszystkich grup etnicznych
przez zagwarantowanie praw wszystkim grupom i obiecujgc komunistyczne
panstwo, w ktorym wszyscy ludzie byliby réwni i zjednoczeni. Wszyscy
mieszkancy regionu w jednym kraju z wolnymi i sprawiedliwymi demokratycznymi wyborami oraz
stabilnym zyciem. Stormandzkie ,,nad-narodowe” dazenia byly postrzegane jako antynacjonalistyczne, a
rojalizm Imperialnych Sit byt widziany jako najwigksze przeklenstwo przez komunistow. Kilka frakcji
nacjonalistycznych pojawiato si¢ w krolestwach, walczac o uzyskanie etnicznej dominacji. Sity
anarchistyczne rowniez byly obecne i walczyly o kompletne obalenie i zdecentralizowanie wtadzy, jako
proba odtworzenia bezpanstwowego spoleczenstwa na tych ziemiach. Sity zagranicznych rzadow réwniez
mieszaty sie w konflikt, probujac zdusié¢ rewolucje. Na koniec, Stormandcy rewolucjonisci zwyciezyli, z
prostego powodu, jakim bylto najwieksze poparcie spoteczne. Imperialne Sity nie miaty nic nowego do
zaoferowania ludziom, tym samym ludziom, ktorzy byli zniesmaczeni starymi rezimami, o ktore walczyli.
Pierwszym przywodca elektem Stormandii zostat Alestuka Vierburg, ktéry sprawowat wladze az do $mierci.

Stormandia znacjonalizowata wicksza czesé swojego przemyshu i
wiekszos¢ jest zarzadzana przez spotki skarbu panstwa. Chociaz prywatne
przedsiebiorstwa sg dozwolone, nie pozwala im si¢ rozrasta¢ by méc je nazwac
,,duzymi”, do wyjatkow naleza bardzo konkretne przypadki. Na przyktad
przemyst samochodowy czy sie€ elektryczna byty wlasnoscig prywatng firm
zagranicznych przez pewien czas, poniewaz na krajowym rynku pracy nie byto Flaga Stormandii
odpowiednich specjalistow, ktorzy mogliby zarzadzaé¢ tymi
przedsigbiorstwami. Wigkszo$¢ budzetu rzagdowego jest przeznaczana na przemyst, o§wiate oraz sity
zbrojne. Walutg jest WIC, ktory jest skrotem dla ,,Weaponised Iron Coin” [Uzbrojona/Zbrojna zelazna
moneta]. Monety te oczywiscie nie byly tworzone z mys$lg uzywania ich jako broni, lecz swoja nazwa
odnoszg si¢ do czasOw z okresu rewolucji 1 po jej zakonczeniu, kiedy struktura finansowa panstwa
kompletnie si¢ rozpadta, a monety byty wytapiane z nadmiernego lub nienadajacego si¢ juz do uzytku
sprze¢tu wojskowego. Po zreorganizowaniu si¢ rzadu, nazwa ta zostata oficjalnie zatwierdzona jako
upamietnienie tamtych dni. Interesujacym szczegdtem, ktory mozna dodad, jest fakt bardzo wysokiego
poziomu rownos$ci dochodow, z ptacami niemalze réwno rozdzielonymi, gdzie dochod rozporzadzalny
najbiedniejszych i najbogatszych niewiele si¢ od siebie r6ézni. Jeden z powodow takiego stanu rzeczy moze
zosta¢ przypisany progresywnemu podatkowi dochodowemu, znacznie wyzszemu dla bogatszych,
proporcjonalnie w zalezno$ci od tego, ile zarabiaja.

Poniewaz gtéwna ideologia Stormandii jest rowno$¢ ludzi, jej problemy spoteczne i kulturalne sa
rozwigzywane w bardzo postepowy sposob. Wszystkie narodowosci uzyskuja swoich reprezentantow na
wszystkich stopniach wladzy. Kobiety uzyskaty prawo glosu w wyborach. Dyskryminacja na tle ptciowym,
orientacji seksualnej, narodowosci 1 religii jest surowo zakazana i wszyscy obywatele sa nauczani warto$ci
powigzanych z réwnoscia. W przeciwienstwie do starych reziméw, w komunistycznym rzadzie doszto do
liberalizacji stanowiska wzgledem kwestii seksualnych, homoseksualnos¢ i dzialalno$¢ transseksualna
zostaty zalegalizowane w Stormandii i w wiekszosci przypadkéw zmiany te s3 akceptowane przez ludnosc.

Flaga frontu Imperialnego




Stormandzkie Sity Zbrojne sktadaja si¢ z
Stormandzkich Sit Ladowych, Stormandzkich Sit
Powietrznych, Stormandzkich Sit Morskich i Obrony

sktada si¢ z mieszanki zawodowych zotierzy
wspieranych przez poborowych, ktérych mnogosc

Flaga Stormandzkich
Sit Ladowych

klimatu regionu. Wszyscy obywatele w wieku od 18 do

Terytorialnej, rOwniez nazywanej Milicja. Ta ostatnia

moze znacznie si¢ r16zni¢ w zalezno$ci od politycznego

Flaga Stormandzkich
Sit Morskich

40 lat musza odby¢ przynajmniej dwa tygodnie szkolenia wojskowego kazdego roku. Sity zbrojne
najwicksza czgs$¢ swoich zasobdw inwestuja w czolgi i samoloty, gdyz doktryna zaktada zmasowane akcje
bombowcow po ktorych na pole bitwy wstepuja fale czolgdéw i transporterdw opancerzonych.

Tuhon
Tuhon, petna nazwa Krolestwo Tuhonu,
jest rzadzone przez Najwyzszego Wielkiego
mistrza Nasuvika. Miastem stotecznym jest
Bovodija. Krolestwo zostalo zalozone przez
zakon rycerski dawno temu. Poczatkowo
{ : glownie posterunek wojskowy stopniowo

Tuhon na mapie
politycznej

XY}

FY‘K

Flaga Tuhonu

;, przeksztalcat si¢ w mate panstwo kupieckie, przybierajgc pézniej forme

{ obecnego krolestwa. Jego ztozona kultura, tradycja i religijnos$¢ sg bardzo
dobrze znana na §wiecie. Imiona wielu ich bogdéw, czempionoéw 1 bohateréw
s wyspiewywane oraz czczone powszechnie na ich ziemi, poniewaz uwaza
si¢, ze majg wpltyw na zycie mieszkancow, a nawet sam czas w Tuhonie.
Niektorzy nawet wierza, ze potboscy bohaterowie z ich folkloru zasilaja
szeregi Tuhonskiej armii. Glebokie religijne przekonania moga by¢ nie do
pogodzenia dla obcokrajowcow, ktorzy nie sg przyzwyczajeni do takiego
stanu rzeczy, jednak Tuhonczycy wierza, ze ich sita pochodzi tylko od bostw
oraz, ze wladza ich przywddcy pochodzi od samych bogdw.

Pod wieloma wzgledami Tuhon moze wyglada¢ na skostniaty. Architektura starzeje sig, lecz dalej jest
pickna. Ludzie sg bardzo konserwatywni, czasem wydajac si¢ az wrogo nastawionymi. Jego sity zbrojne
dalej sa przyozdobione liczng symbolika, a wszystkim Zolnierzom zostaja przydzielone miecze razem ze

szkoleniem uczacym, jak ich uzywa¢ do samoobrony.

Rolniczy styl zycia sprawil, Ze wielu ludzi jest postrzeganych jako nic wigcej niz tania sita robocza.

Adamanlor
_ Najnowszym panstwem, ktore zostato
. N czescig projektu jest Adamanlor, ktorym na )
A nationstates.net zajmuje si¢ mdj kuzyn. Z racji
x_.{f-q._, tego, ze pomyst na to panstwo pojawit si¢
_ zaledwie miesigc temu, nie za duzo informacji i
Flaga Adamanloru historii powstato jeszcze na jego temat.

Adamanlor stynie z wysoce rozwinigtego
sektora rolniczego, ktory opiera si¢ gtéwnie na hodowli trzody, bydta oraz
rybotéwstwa. Istnieje rowniez niewielka gataz gérnictwa skupiona wokot
wydobycia powszechnie wystepujacych zt6z fosforytow i weglowodorow

Adamanlor na
mapie politycznej




Odrzucone pomysly

Antyczna rewolucja przemystowa

Woraz ze stworzeniem samego Istoka probowatem podjac si¢
tworzenia historii alternatywnej, ktéra doprowadzitaby do tego, ze
ludzko$¢ znalaztaby si¢ na tej odleglej planecie. M6j zamyst polegat na
doprowadzeniu do rozpoczgcia rewolucji przemystowej ponad 2
millenia przed tym, kiedy miato to miejsce w naszym swiecie. Miato do
tego doj$¢ przez praktyczne zastosowanie Turbiny Herona —
urzadzenia, ktore w prawdziwej historii pozostaje cickawostka, w
$wiecie tworzonym bylo prototypem silnika parowego, ktory
zapoczatkowat rewolucje przemystows.

Uwazatem, ze ludzko$¢ alternatywnego §wiata osiggnetaby M RN
porownywalny do naszego poziom technologiczny przed piatym 2 \\\\\\!!“llll!!_lﬂll af‘ :
wiekiem; z powodu braku infrastruktury i braku (jak zdawato mi si¢) \ - M‘

niewielkich osiggni¢¢ sredniowiecza, potrzebne by byto dodatkowe 5
wiekoéw na dojscie do obecnego poziomu cywilizacyjnego.

Wtedy to, w 4. dekadzie VI wieku, bardziej rozwini¢ta juz
ludzkos¢ stawilaby czota dzumie Justyniana, pladze, z ktora
spoteczenstwo jeszcze nie miato stycznosci w czasach przemystowych i
poprzemystowych. Epidemia, ktéra w prawdziwym zyciu byta
przyczyna $mierci okoto polowy ludnosci europejskiej, w tej
alternatywnej historii ludziom grozito kompletne wyginigcie, poniewaz
patogen znacznie tatwiej moglby si¢ rozprzestrzenia¢ z powodu
globalizacji, ktora by nastata w wyniku postepu technologicznego, a medycyna nie bytaby w stanie
wystarczajgco szybko zareagowac, poniewaz byloby to pierwsze spotkanie z dzuma, nie bytoby mowy o
produkcji szczepionek czy przeprowadzaniu badan przed pandemiq.

To miatoby by¢ kotem napgdowym fabuty — w momencie wybuchu epidemii postepowataby juz
powolna kolonizacja uktadu stonecznego (bazy gornicze i1 infrastruktura Ksiezyca oraz pasa asteroid, koputly
mieszkalne na Marsie, itp.) jednak nigdzie nie byto mowy o przyjeciu uciekinieréw z Ziemi, po prostu nie
bylo miejsca ani sposobu na utrzymanie nawet kilkuset dodatkowych astronautéw przez dtuzszy okres
czasu. Rozwigzaniem tego problemu byloby wystanie ewakuacyjnej migdzygwiezdnej arki mieszczacej
dziesiatki tysigcy ludzi na oddalony o 1800 lat §wietlnych Istok, tak, aby uratowa¢ cho¢ czastke ludzi i daé
szans¢ na nowy start. Mimo dystansu byloby to jedyne znane miejsce poza Ziemig, w ktdrym mozna bytoby
funkcjonowac bez zadnego systemu podtrzymywania zycia.

Wszystko to przedstawitem w czasie przesztym, nie tylko z racji bycia alternatywna historia, ale tez
dlatego, Ze postanowilem zweryfikowa¢ ten pomyst, a po weryfikacji wyladowat w §mietniku.

Mimo tego, ze na ,,chtopski rozum” cate to zatozenie i historia wydaja si¢ mie¢ sens i by¢
konsekwentnymi, uznatem ze sprawdzg, czy sam fundament — rewolucja w czasach antycznych - miata racje
bytu. Ksiazka Historia Gospodarcza Swiata Rondo Cameron’a byta moja gtéwna pomoca i polecam ja
kazdemu, bo zawiera niesamowity i przystepny zaséb wiedzy na temat historii powszechnej z perspektywy
ekonomicznej.

Tym, co definitywnie przekreslito ten pomyst, byly dwa fakty czasow starozytnych:

- nasycenie rynku niewolnikami, co skutkuje brakiem potrzeby zwiekszania wydajnosci przez rozwoj
techniki

- nawet w przypadku wykazania si¢ innowacyjnoscia, odgorne zakazy nie pozwalaly na to w obawie
przed powstaniem bezrobocia (jako przyktad moze postuzy¢ przypuszczenie, ze to byt najprawdopodobnie;j
powod niedopuszczenia do powstania wyciggdw budowlanych o napedzie wodnym w pierwszej potowie I
w. Rzymie)

Turbina Herona — starozytny
kandydat na prymitywny silnik
parowy.




Te dwa mate fakty byly zimnym prysznicem, ktoéry u§wiadomit mi, ze z realizmem moj pomyst na
industrializacje starozytnych kultur nie ma nic wspdlnego. Niewazne jak by si¢ go modyfikowato, mozna
bytoby go zaliczy¢ co najwyzej do fantazji, co kompletnie mijatoby si¢ z celem Istoku.

Pierwotna atmosfera Istoka

Koncept, ktory jako ostatni otrzymat status ,,najnowszego mieszkanca $mietnika”, to pierwotny
zamyst na gazowa otoczke wokot tytutowej planety. Od samego poczatku atmosfera byta kreowana z mysla,
by zapewniala warunki potencjalnie lepsze od ziemskich. Dlatego myslatem, ze oparcie jej na zasadach
terapii normobarycznej bedzie genialnym strzalem w dziesiagtke. Terapia normobaryczna, jak twierdza
producenci, dziata pozytywnie na organizm na rézne sposoby, od przedtuzenia zycia przez regeneracje,
konczac na lepszym $nie, wiec akurat pokrywatoby sie to z zalozeniami projektu. Stad, przez pierwszy rok
Istok otrzymat atmosfere, ktora pokrywataby sie z tym, co oferuje terapia. Koncentracja tlenu i dwutlenku
wegla byla wyzsza od tego na Ziemi, przy jednoczesnym wyzszym ci$nieniu atmosferycznym i
zdecydowanie wyzszej koncentracji wodoru czasteczkowego.

Miesigce temu postanowitem jednak zweryfikowaé¢ dotychczasowy pomyst i w miar¢ wchodzenia w
szczegoty, coraz wigcej sprzecznosci zaczeto si¢ ukazywac. W koncu uznatem, ze albo producenci
normobarii nie mowig, jak naprawde jest z ich ustugami, albo takie warunki bytyby niemozliwe w skali
planetarnej. Skutkiem tych uwag byto przerobienie atmosfery na nowo tak, aby mozna byto ja nadal
nazywac realistyczng przy zachowaniu warunkow optymalnych dla zycia. Koncentracja tlenu i dwutlenku
wegla ulegta zmianie i przyjeta wartos¢ kompromisowa miedzy warunkami Ziemskimi a tymi oferowanymi
przez terapi¢, przeniostem wodor Z powrotem w grupe gazow sladowych, przy zwigkszeniu zawarto$ci pary
wodnej 1 metanu, dla uzyskania wiekszego efektu szklarniowego.

Plany na przyszlos¢
Istok jest bardzo ambitnym projektem, ktorego kolejne etapy rozwoju sg liczone nie w dniach czy
miesigcach, a w latach. Z racji niepewnosci i dalekosieznosci tych planow, przyszte kierunki rozwoju
sprobuje opisa¢ w krotkich, konkretnych punktach.
Dokonczenie ukladu planetarnego

Z cial niebieskich przedstawilem
Petokrake, Istok i jego oba ksiezyce — Prope i
Procul. System Petokraki zawiera dodatkowe
planety 1 ksiezyce, jednak ich koncepty nie zostaty
w pelni sformalizowane. Na pewno pojawi si¢
jeszcze uktad binarny planet krazacych w odleglosci
odpowiadajacej $redniej orbity Merkurego i Wenus
w naszym Ukladzie Stonecznym oraz gazowy
olbrzym z rozbudowanym systemem ksi¢zycowym
zaraz za pasem asteroid. Na ten moment niewiele
moze zosta¢ powiedziane i pokazane, jednak na
przestrzeni lat kazde ciato niebieskie, ktore nie
bedzie asteroida, zostanie opisane przynajmniej w

Theokos i Parakletos — dwa ciata uktadu binarnego. Dla
poréwnania umiejscowiono Ziemie i Marsa. Od lewej
do prawej: Ziemia, Theokos, Parakletos, Mars.

takim stopniu, w jakim chociazby Prope obecnie
jest.

Kolejne, bardziej szczegolowe mapy

W ramach Istoku stawiam bardzo duzy nacisk na geologi¢ 1 geografi¢, poniewaz tak jak juz

napisatem o tym w rozdziale Proces tworczy, z samej geografii mozna bardzo duzo rzeczy wywnioskowac
na temat planety. Po ukonczeniu mapy topograficznej, ktora pochtania bardzo duzo czasu, otworzy si¢
furtka do zrobienia kolejnych map, tj. po kolei: mapa cyrkulacji wéd oceanicznych, mapa przedstawiajgca
srednie ci$nienie atmosferyczne, temperature 1 opady w zaleznos$ci od pory roku, mapa klimatyczna. Druga
linia map skupi si¢ na geologii. Po kolei bedg powstawa¢: mapa geologiczna — tektoniczna, a nastepnie



mapa surowcoOw mineralnych. Dodatkowo, kazde panstwo otrzyma mape¢ fizyczng w znacznie wigkszej
skali, skupiajaca si¢ wylacznie na nim.

W dalekiej przysztosci planuj¢ tez odtworzenie wszystkich map w znacznie wyzszej
rozdzielczosci, wliczajac w to mape satelitarng.

Wykonanie symulacji stworzenia systemu Istoka

Razem z geografia, astronomia odgrywa wazng role w tym projekcie. Jesli geografia jest
fundamentem wszystkiego, to astronomia w tym wypadku jest fundamentem fundamentéw, a symulacja
przedstawiajaca stworzenie planety i jej ksiezycow, nie tylko bylaby fascynujaca wizualnie, ale pomogtaby
tez zbada¢ same obiekty.

Gloéwnym ograniczeniem, przez ktory ten plan musi by¢ odtozony na przyszto$¢, jest fakt
ograniczonej mocy obliczeniowej mojego komputera, w wyniku czego dotychczasowe symulacje nie sg ani
zbyt imponujgce, ani zbyt doktadne. Jak dotad najszczegdtowsza symulacja zawierata 100 000
indywidualnych czastek, ktore sktadaty si¢ na wicksze ciata. Liczba ta moze si¢ wyda¢ duza do momentu
uswiadomienia sobie, ze bardziej profesjonalne symulacje zawieraja miliony pojedynczych czastek. Ponizej
sg cztery zdjecia pokazujace Istok 54 godziny po kolizji. Czasteczki sg podzielone na 4 barwy: fioletowy
ptaszcz i skorupa proto-Istoka, rozowy plaszcz i skorupa kolidujacego ciata, czerwone jadro proto-Istoka
oraz niebieskie jadro ciata kolidujacego.

Dysk akrecyjny widoczny z boku... ...oraz pod niewielkim nachyleniem.

Przekroj przez dysk, wida¢ mieszajace sig jgdra obu Miejsce zderzenia widoczne ,,od géry” z wiekszego
ciat dystansu




Realistyczne odtworzenie

wybranych miejscowosci

Jest to punkt, ktory czesciowo
zostal zrealizowany, jednak prace nad nim
zaprzestatem po uswiadomieniu sobie braku
wystarczajgcej wiedzy. Przez realistyczne
odtworzenie mam na mysli stworzenie catych
miejscowosci, ktore miatby si¢ znajdowac na
Istoku (ze skupieniem si¢ na Korwinostanie)
przy uzyciu gry Cities:Skylines, ktora przy
odpowiednim zmodyfikowaniu moze postuzy¢
jako narzedzie dla urbanistow 1 planistow
miast.

W ramach tego pomystu trwaty prace
nad dwiema miejscowosciami — Nowy Mikke,
czyli stolica Korwinostanu, oraz L.¢kidami,
przecig¢tne mate miasteczko i jego okolice.
Nad pierwszym dziatania zostaty wstrzymane
z powodu rozpoczecia prac bez
odpowiedniego do§wiadczenia; stworzylem
urbanistyczne piekto, ktére z realizmem
\ jedyne co miato wspolnego, to zakorkowane
Park Podtorny — park gtéwny i centralny Nowego Mikke ulice, a nad drugim prace zostaly wstrzymane
z racji wymagania coraz wigkszej mocy
obliczeniowej komputera i potrzeby dokupienia dodatkowego oprogramowania. Prace nad L¢kidami jednak
nie zostaly przerwane na dobre i1 po odpowiednim doposazeniu, bede w stanie wznowi¢ je. Na ten moment
jedyne co moge zrobié, to pokaza¢ pojedyncze zdjecia z tych lokalizacji.

Park dzielnicy Posrunas z biurowcami widocznymi w tle

Stary rynek tekid — znak rozpoznawczy miasteczka. tekidy zawdzigczajg swoja nazwe licznym tagkom,
gospodarowanym do tej pory z dtugoletnig juz tradycja




Rozbudowanie historii

Obecnie historia ludzi, zarowno w czasach zamieszkania Istoku, jak i przed nim, jest tylko ogdlnym
zarysem, jednak w przysztosci ulegnie znacznemu poglebieniu i dopracowaniu. Na ten moment skupiamy

si¢ na konflikcie w Tuhonie, jednak wydarzenia, takie jak

zjednoczenie Korwinostanu czy wojna domowa w Stormandii,
tez sag widoczne na horyzoncie. Kiedy Towarzysz Dario bedzie
zajmowal si¢ opisem konfliktu z perspektywy raportow i
pamigtnikow zohierskich oraz zapewnieniem szkicéw
uzbrojenia czy umundurowania (jak plany widoczne po
prawej), ja zajme si¢ mapami, na ktoérych widoczny bedzie
przebieg linii frontu i postep kampanii — og6lnie z tym, czego
mozna si¢ spodziewac¢ na mapie historycznej.

Szkice koncepcyjne pojazdéw Stormandzkich Sit
Ladowych z lat wojny tuhonskiej. Od géry do

Szkice przedstawiajgce koncepty umundurowania dwdéch gtéwnych dotu: transporter opancerzony, pojazd
frakcji wojny domowej w Stormandii. Po lewej umundurowanie opancerzony w barwach paradnych, czotg
rewolucjonistow, po prawej umundurowanie Frontu Imperialnego. hybrydowy. Szkic wykonany przez Daria.

Szkic wykonany przez Daria.

Z.akonczenie

Istok jest bardzo ambitnym projektem, na ktory poswiecitem juz ponad rok, a planuje jego rozwoj
przynajmniej przez kolejne lata. W tym czasie i z racji wymagan, jakie sobie stawialem, to hobby byto nie
tylko mitg formg spedzania czasu, ale tez kotem napgdowym, ktore popchneto moja wiedzg na temat nauk
przyrodniczych daleko poza granice, ktore jeszcze rok temu, jak myslatem, ze byly nie do przekroczenia.

Jesli zainteresowat Ciebie ten artykut, zapraszam wtasnie Ciebie do dotaczenia do projektu.
Wymogiem sa: wiedza w dowolnej nauce przyrodniczej/spotecznej, przynajmniej podstawowa znajomos¢
jezyka angielskiego oraz bardzo duzo checi.

Najtatwiej ze mng si¢ skontaktowaé przez znalezienie mnie w szkole.

Patryk Dudziak, klasa 111 BP (r. szk. 2021/22)



